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1 Site oficial

https://www.latex-project.org

2 Ambiente Matemático

2.1 Pontuação

m̂; ârcsen; m̄; m̃; ãrccos

α; σ; δ; ∆; λ; Λ

≥; ≤; ̸=; ≈; ≡

2.2 Equações
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b1; bi , j
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https://www.latex-project.org


 1 2 3
4 5 6
7 8 9


3×3

2.3 Tabelas

ID Produto Preço
1 Computador 3.000,00
2 Mouse 100,00
3 Teclado 150,00

Table 1: Exemplo

2.4 Aplicação

Para o valor de ∆, temos:

∆ = b2 − 4.a.c (1)

Para os valores de x, temos:

x = −b ±
√

∆
2.a

(2)

• Encontrando x1

x1 = −b −
√

∆
2.a

(3)

• Encontrando x2

x2 = −b +
√

∆
2.a

(4)
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